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Opis: 

Trzymasz w ręku drugie rozszerzenie gry "Wiedźmin", zaliczane do Biblioteki 
Białego Wilka. Jest to obszerna, wielowątkowa kampania, której rozegranie 
zajmie wiele sesji. Znajdziesz tu również rozszerzenia zasad, dzięki którym 
zabawa nabierze dodatkowego smaczku. Wkrocz przeto do krainy Geralta, w 
której czekają na Ciebie i Twoich graczy niesamowite niespodzianki, mrożące 

krew w żyłach wydarzenia i cudowne przygody. 
 

Info : 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 

najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 
polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 

podręczniki dla naszej przyjemności. 
 

Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają tylko 
książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, są chętne do 

pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli 
jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
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